Krakéw, 17 stycznia 2025

Recenzja rozprawy mgr Eleonory Imbierowicz
zatytulowane;j
»A Shift Away from Antropocentrism:

Posthumanism Animals in Digital Games”

Posréd  najintensywniejszych emocjonalnie doznai mojego wieloletniego
do$wiadczenia grania w gry cyfrowe poczesne miejsce zajmuje do$wiadczenie
$mierci cyfrowego zwierzgcia. Pies towarzyszacy bohaterowi gry Fable 2 nie
odznacza si¢ wilasciwosciami, ktére autorka rozprawy chetnie wiagze z pozycja
posthumanistyczna: wiernie i bezalternatywnie towarzyszy postaci, stuzac
w pierwszej mierze za dodatkowy element systemu nawigacji, potrafi bowiem
wywacha¢ zakopane skarby. Ale w finale gry uzyskuje niespodziewana sprawczos¢,
wilasnym cialem zaslaniajac postaé przed $miertelnym ciosem. To oczywiscie
zachowanie arcyludzkie, projekcja wszystkich  kulturowych  liczmanéw
przypisywanych psom towarzyszacym, z psia wiernoscia na czele, w dodatku zgota
oczekiwane.

I to nie ono bylo Zrédtem tak silnej i pamigtnej emocji — ale zaoferowany
mi nast¢pnie wybdr. Oto posta¢ moze wypowiedzie¢ zyczenie, moca ktérego zycie
odzyskaja wszyscy ludzie u$mierceni skutkiem dzialania pokonanego wiasnie
niegodziwca, ale nie heroiczny czworondg. Albo tez z martwych powstanie wierne
zwierzg, ale zadna spo$réd licznych, aczkolwick w wigkszosci nieznanych mi ofiar.

Oto dylemat: anonimowe ludzkie masy, ktérych nigdy nie ogladatem na oczy, czy
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jedno, ale ukochane zwierzg niecztowiecze, ktére w toku naszej wielogodzinne;
relacji uzyskalo status podmiotu. Dylemat rozwazam dzi§ dnia (jaki wybdr
woéwcezas podjatem — zmilezg), stad tez i z ogromnym zainteresowaniem
przeczytalem rozprawg pani magister Eleonory Imbierowicz, poswigcony
nieantropocentycznemu, posthumanistycznemu  obrazowaniu  zwierzat
nieludzkich w grach cyfrowych i jego etycznym konsekwencjom.

Pracy, zaznacz¢ na samym wstepie, zaskakujqco nieréwnej, w pewnym
sensie — rozlamanej na dwoje. Rzecz sklada si¢ z pieciu rozdziatéw, zgodnie z
regufami sztuki poprzedzonych wstgpem i zamknietych (do$¢ oszczgdnym, trzeba
przyzna¢) podsumowaniem. Posréd nich rozdzial pierwszy, dwukrotnie
przerastajacy objetoscia ktérykolwiek z pozostatych i obejmujacy mniej wigcej 1/3
objetosci rozprawy to historia humanizmu — rozumianego tu jak we frazie ,$lub
humanistyczny”, a nie ,studia humanistyczne”, jako postreligijna pozycja ideowa
czynigca czlowicka miara wszechrzeczy. Aforyzm Protagorasa jest tu zreszta
przytoczony niebezprzyczynnie, bo rozdzial tropi skrupulatnie przejawy
przekonani o izolacji cztowicka ze $wiata natury i jego wobec niej wyzszosci od
czaséw klasycznych po koficéwke XX wieku, co jest rzecz jasna dokonaniem tylez
imponujacym, co karkotomnym.

A przy tym, przynajmniej w mojej opinii, w zasadzie — zbytecznym.
Skrupulatne odnotowywanie spostrzezeri tego czy innego filozofa na temat relacji
ludzko-nieludzkich okraszone plomiennymi niejednokrotnie uwagami na temat
okrucienstwa przesztoéci (ktérych zrédlo wydaje si¢ bi¢ chwilami w wiktoriariskich
opiniach na temat dekadencji Rzymu czy zgrzebnosci $redniowiecza, a nie
wspolczesnych, czy choéby XX-wiecznych na ich temat badaniach) niewiele
$wiatla rzuca na sposdb prezentowania zwierzat w mediach cyfrowych, czy nawet
na pozycje wspélczesnych posthumanistéw, dla ktérych wszakze podstawowym
punktem odniesienia jest humanizm nowoczesny, post-o§wieceniowy, a nie zespdt
pogladéw uczniéw Marsilia Ficina zbuntowanych przeciw pigtnastowiecznemu
papiestwu i jego dogmatom. Latwo byloby wejs¢ w polemike z rozmaitymi

skfadanymi tu sadami, mam jednak silne przekonanie, ze czg§¢ ta nie jest
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zasadniczym elementem pracy, pelni raczej charakter skladanego bozkom
humanizmu trybutu, do tego napisano ja, jakby jaki dajmon podszeptywal autorce
ciag wywodu i porzadek argumentacji. Nie bede zatem wchodzit w dyskusje
gleboko i ogranicze si¢ do dwéch spostrzezen, z ktérych jedno ma charakter rady
na przyszto$¢, drugie natomiast rozwaza konsekwencje tak sformulowanego
wprowadzenia dla reszty wywodu. I by¢ moze ono jedno ma jakickolwick
znaczenie dla oceny catosci rozprawy.

Rada brzmi tak: przygotowujac tekst do druku nalezy si¢, niestety, tej
czgéei pozby¢, albo przynajmniej powaznie jg przebudowaé. Doceniam wielki
wysitek, ktéry autorka wlozyla w ulozenie tego erudycyjnego zestawu wypiséw z
filozofii, oraz pracg akademickiej wyobrazni pozwalajaca dostrzec pomigdzy nimi
wplywy i zaleznosci. Calo§¢ stanowi jednak temat na inng rozprawe,
skonstruowana zapewne przy pomocy innego oprzyrzadowania intelektualnego.
Gdyby natomiast przyszto do przebudowy, sugerowalbym mniej polegaé¢ na
odizolowanych wypowiedziach intelektualistéw: w moim przekonaniu nalezaloby
albo zbudowa¢ paralelng opowies¢ o przeobrazeniach pogladéw religijnych, z
ktérymi cytowani mysliciele niejednokrotnie polemizuja, albo — co wydaje mi si¢
najbardziej zasadne — o przeksztalceniach kondycji materialnej, wyznaczajacej
ramy dla relacji ludzko-nieludzkich.

Kiedy przemadry Akwiniata opowiadal o drabinie bytéw, przecigtny
niepi$mienny chlop dwa razy by si¢ wszakze zastanowit nad umiejscowieniem na
jej szczeblach wedrownego zebraka wobec krowy-zywicielki (o czym za§wiadczaja
badacze z kregu mikrohistorii, na przyklad Carlo Ginsburg). Tymczasem
nickoniecznie przemy$lny szlachcic nie mialby zadnej watpliwosci wobec
wyzszo$ci swojego kosztownego konia nad rzeczonym wloscianinem (patrz na
przyklad prace Michela Pastoreau). Gdy renesansowi humanisci tkliwie pisali o
ludzkiej godnosci, cztowick weiaz nie miat technologicznej przewagi nad duzym
drapieznikiem — niedZwiedziem czy wilkiem — ktéry wciagz napelnial go z tego
powodu zabobonna trwoga. I wreszcie: pomimo §witu  wrazliwosci

posthumanistycznej, w zadnym momencie historii $wiata ludzie nie zadawali

UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

Wydziat Polonistyki

Osrodek Badan

Groznawczych

ul. Grodzka 64

31-044 Krakéw

groznawstwo®@uj.edu.pl

groznawstwo.polonistyka.uj.edu.pl



nieludziom cierpienia na tak bezprecedensowa i masowa skale, jak obecnie.
Zestawienie rozwoju mysli z materialnymi realiami, skontrastowanie wzrastajacej
tkliwosci wobec zwierzat nieludzkich z ich zniknieciem z codziennego
do$wiadczenia mieszkaricéw globalnej Pétnocy pozwolitoby zniuansowaé wywdéd,
zgadzaloby si¢ z przyjetym kierunkiem analizy gier jako obiektéw posiadajacych
wiasng materialno$¢ i by¢ moze uchroniloby pracg przed problemem, ktéry
rozpoznaj¢ ponize;j.

Jest on bezposrednia konsekwencja przyjetej w pierwszym rozdziale
retoryki, ktdra (cho¢ pachnie to szkolna fawa) opowiada o intelektualnej i moralne;j
wrazliwosci cywilizacji Grecji klasycznej, jej roztrwonieniu przez popadajacy w
dekadencj¢ Rzym i obskuranckie chrzescijadstwo, a potem stopniowym,
linearnym rozwoju mysli cywilizacji Globalnej Pétnocy, trwajacym od Renesansu
do chwili obecnej, kiedy posthumanistyczny albo juz si¢ dokonal, albo dokona za
chwile. Tak prowadzonej linii argumentacyjnej towarzysza retoryczne ozdobniki,
wéréd  ktérych nie brak pigtnowania pogladéw autorce niemitych jako
»przestarzalych” i obecnie niedopuszczalnych. Nie mam oczywiscie nic przeciwko
nazywaniu rzeczy po imieniu, czy zdecydowanemu pig¢tnowaniu czlowieczego
okrucieristwa wobec nieludzi. Ale nachalna retoryka postepu nie tylko silnie wiaze
wywdd z apodyktycznymi wizjami historii cywilizacji jak rozwoju intelektualno-
moralnego, splodzonymi przez O$wiecenie, ale urodzonymi w fonie europejskich
imperializméw (patrz cho¢by Walter J. Mignolo), ale odciska si¢ na jego dalszych
czgéciach, poniewaz bezwiednie przeniesiona zostaje na kulture gier, sugerujac, ze
ich rozwdéj to droga ku posthumanistycznej wrazliwosci i otwarto$ci na godnosé
nieludzi. Czemu przeczy sama analiza, na przyklad zestawienie dwéch weielert
cyfrowego psa, noszacego w przekladzie polskim dZzwigczne imi¢ Ochlap. Nie
sadz¢ zreszta, by autorka $wiadomie podzielata poglad o linearnoéci postgpu
i bezposrednich zwigzkach moralnosci z rozwojem nauki. Uwazam, ze to tylko
artefakt retoryki zaproponowanej w rozdziale pierwszym, zrodzonej z koniecznosci

tak obszernego referowania pogladéw wobec ktérych rozprawa stanowi polemike.
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Ma jednak konsekwencje dla zaprezentowanego w czgéci wiasciwej sposobu
rozumowania i stad o§mielam si¢ wyartykulowaé wobec niego sprzeciw.

Do$¢ zreszty o rozdziale pierwszym ktéry, jako si¢ rzeklo, jest wprawdzie
dowodem intelektualnej wrazliwosci oraz ogromnej pracowitosci i erudycji, nie
ma jednak bezposrednich zwiazkéw z reszta wywodu, pozostajac w pewnym sensie
jego rokokowsa obudowa. Za fasadg ktérej kryje si¢ tekst skondensowany, znacznie
mniej zapalczywy, natomiast rzeczowy, rzetelny i interesujacy.

Autorka rozpoczyna whasciwg cz¢$¢ rozprawy od zarysowania perspektywy
posthumanistycznej na relacje migdzy zwierzgtami  czlowieczymi i
nieczfowieczymi, sprawnie zaznaczajac podstawowe trendy w tym obfitym i
zréznicowanym nurcie intelektualnym i, co najwazniejsze, operacjonalizujac je na
potrzeby dalszego wywodu. Pierwsze strony obcigza by¢ moze niekonieczny
wywdd historyczny, konieczny trybut splacany wobec rozdziatu pierwszego —
potem jednak tekst z wprawa rozpoznaje kluczowych myslicieli wspélczesnych,
omawia i syntezuje ich stanowiska na potrzeby analizy oraz zaznacza wlasng
pozycje autorki.

Zalujq wprawdzie nieco, ze niewiele miejsca po$wigcono rozwazeniu
paradoksalnej pozycji, w ktérej zobowiazanie moralne zostaje nalozone
jednostronnie na cztowieka (czy to aby nie humanizm?), albo niebezpieczeristwa
jakie w relacjach ludzko-nieludzkich stanowi¢ moze strona niecztowiecza.
Zwierzgta nieludzkie wystepuja w tekscie w roli towarzyszy albo ofiar, niz
przyczyny potencjalnego zagrozenia, ktérym wszakze spotkania migdzygatunkowe
bywaja inherentnie obcigzone. Przy czym nie idzie mi tu o sztubackie obserwacje,
ze niepodobna si¢ z bagna czlowieczeristwa samemu wyciagnaé za whosy, albo ze
cowiek niebezprzyczynnie widzi w innych gatunkach antagonistéw. Ale o
potencjalng wagg glebszego rozwazenia obu kwestii dla istoty reprezentowania
relacji ludzko-nieludzkich w grach cyfrowych, ktére nie tylko oferuja spelnienie
marzenia o bezkonsekwencyjnym krzywdzeniu zwierzat niecztowieczych, ale —
ostatnio znacznie czgéciej — o pozbawionej nieprzewidywalnosci relacji z takim

zwierzgciem: cyfrowego kotka mito jest glaska¢, bo nie podrapie.
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Dwa rozdzialy analityczne sa symetryczne wobec weze$niejszego uktadu,
omawiajac wpierw powszechne w grach cyfrowych traktowanie zwierzat
niecztowieczych z antropocentrycznej perspektywy, potem za$ analizujac te tytuly,
ktére usituja  zaja¢ stanowisko rozpoznawane przez autorke jako
posthumanistyczne. Skonstruowano je symetrycznie, przeciwstawiajac dwa
sposoby reprezentowania zwierzat niecztowieczych: w  pierwszym modelu
dominuja  ich  wyobrazenia  generyczne  (reprezentowanie  calych,
niezindywidualizowanych gatunkéw), pozbawione sprawczosci i wiecznotrwale, a
wigc odporne na cztowiecze ekscesy. Ich przeciwieristwem sg zatem reprezentacje
zwierzat zindywidualizowanych, zdolnych do samodzielnego dzialania i
efemerycznych. Taka rama analityczna jest nie tylko dobrze osadzona w
ustaleniach teoretycznych, ale produktywna: umozliwia interesujaca analizg i
sprawne wykreslanie granic. Pewna moja obiekcj¢ budzi wprawdzie kryterium
pierwsze, ale wylacznie ze wzgledu na pojawiajacy si¢ okazjonalnie zdecydowang
retoryke, z powodéw moralnych odrzucajaca myslenie o zbiorowosciach i
postulujaca traktowanie Innego wylacznie w kategoriach jednostkowych. Mysl
taka wydaje mi si¢ silnie zwiazana z co bardziej radykalnymi odmianami polityki
tozsamosci i zmierzaé w strong stanowiska etycznego opartego o odrzucenie
wspdlnotowosci — to jednak bez znaczenia dla samych analiz, w ktérych narzedzie
to pracuje bez zarzutu.

Pierwszy nie ogranicza si¢ do analizy przykladéw i $mialo méwi o
powszechnych w cyfrowej rozrywce tendencjach. Co poczatkowo wzbudzito mdj
opér, ktéry pojawia si¢ zawsze gdy mowa o ,grach jako takich”, ze wzgledu na
ogromna réznorodno$é¢ konwengji i prakeyk rozgrywki. Jednak umiejetny dobér
przykladéw, pochodzacych nie tylko z réznych gatunkéw, ale z réznych
ckosysteméw rozgrywki, od prestizowych gier wysokobudzetowych po produkcje
wieloosobowe przeznaczone na urzadzenia mobilne, skutecznie moje watpliwosci
usunal. Pozostala ta jedna: by¢ moze czgé¢ ta zyskalaby, gdyby wywdd $cislej
zwigza¢ z innymi, znanymi przeciez autorce doskonale rozpoznaniami

dotyczacymi zwiazkéw gier cyfrowych z ideologia globalnego kapitalizmu. Dzigki
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temu fatwiej byloby podkresli¢ materialne podstawy ideologii na ktdrej takie
wlasnie méwienie o zwierzgtach jest ufundowane. To jednak uwaga z gatunku
recenzenckich fantazji — jak je niedawno okreslit pewien méj znakomity kolega —
i skladam ja jako pewna potencjalno$¢ rysujaca si¢ przed rozdzialem podczas
dalszych prac nad tekstem, a nie krytyke jego obecnej zawartosci.

W podobnym duchu uwazam tez — cho¢ zdaje sobie przy tym sprawe, ze
niepodobna napisa¢ o wszystkim — ze wywdd dotyczacy gier anty-zwierzgcych
znaczaco by zyskal na uwzglednieniu prestizowego tytutu z roku 2023: osadzonego
w realiach powiesci o Harrym Potterze Dziedzictwa Hogwartu. Ta na wiele
sposobéw kuriozalna gra umieszcza bowiem kwesti¢ opieki nad zwierzgtami i
troski o ich byt na pierwszym miejscu — centralny watek fabuly stanowia zmagania
przeciw klusownikom, zagrazajacym magicznym zwierzgtom. Czyni przy tym
podstawowym $rodkiem zaradczym niewolenie zwierzat w celach uzytkowo-
rozrodezych, stanowiac doskonala (w moim przekonaniu) ilustracje sposobu, w
jaki centrum branzy wchiania i przeksztalca funkcjonujace na jej marginesach
préby ekokrytyki. Podsuwam zatem autorce ten tytul, sugerujac, by opracowujac
maszynopis do druku przemogla wstret i uzupelnita wywéd o analizg tej, albo
jakiej$ podobnie zorganizowanej wysokobudzetowej gry wspélczesne;.

Czgé¢ kolejna, ktdérej tematem jest analiza gier oferujacych inne
perspektywy na relacje ludzko-nieludzkie stanowi najmocniejsza w moim
przekonaniu cz¢§¢ rozprawy, proponujac interesujace, zniuansowane i
niejednokrotnie polemiczne wobec przyjetych perspektyw analizy szeregu gier,
dowodzacych posthumanistycznego potencjalu medium. Szczegélne wrazenie
zrobila na mnie analiza gry Shelter, ktéra zawsze bagatelizowatem jako czlowiecza
projekcje nowoczesnej wizji macierzynstwa na $wiat zwierzgey, czg$é szerszej
tendencji traktowania nowoczesnych skryptéw kulturowych rodzicielstwa jako
przyrodzonych i powszechnych réwniez wérdd nieludzi (to jest, budowania mitu
matki-niedzwiedzicy). Lektura rozprawy skutecznie przekonata mnie jednak, ze gra

tej wiasnie pulapki unika, co wigcej — pozwala sproblematyzowaé ludzkie
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macierzyfistwo wobec nieludzkich realiéw. Wszystkie zresztg analizy uwazam za
warto$ciowe i produktywne poznawczo: wiele si¢ z nich nauczylem.

Ostatni rozdzial pracy dotyczy wplywu gier na ich uzytkownikéw, a $cile:
potencjatu cyfrowego medium dla konstruowania postaw posthumanistycznych.
Autorka odchodzi w nim od metod humanistycznych na rzecz psychologicznych,
przynajmniej nominalnie, poniewaz wickszo$¢ tekstu to przeglad literatury.
Zamyka go jednak relacja z przeprowadzonego eksperymentu badawczego,
niestety — nie przynoszacego zadnej znaczacej konkluzji. Oczywiscie brak mi
kompetencji, by oceni¢ rzetelno$¢ naukows tej partii, lektura jednak byta dla mnie
raczej przygnebiajaca, ustalenia psychologéw zdaja si¢ bowiem kwestionowaé
mozliwo$¢ wplywania na ludzkie postawy za pomoca sztuki. Po céz zatem
pos$wiccamy jej tyle energii i uwagi?

Lektura analiz i czgéci podsumowujacej pozostawita mnie wobec trzech
jeszcze watpliwosci. Pierwsza dotyczy pojawiajacej si¢ w tekscie kategorii
przyjemnosci, kilkakrotnie rozpoznawanej jako powdd i zasada obcowania nie
tylko z grami cyfrowymi, ale wytworéw kultury symbolicznej w ogéle. Jakkolwick
zdajg sobie sprawg, ze tak wlasnie rzecz opisuje centralny dyskurs branzy gier, ktéra
lubi uchyla¢ si¢ od zobowiazari etycznych zaslaniajac rozrywkowoscia, sadze, ze
w pracy rozwazajacej potencjat tego medium do wprowadzenia istotnych zmian
|w $wiecie mozna pokusi¢ si¢ o $mielsze pytania na temat charakteru tej formy
sztuki. By¢ moze granie dla przyjemnosci, czy tez nielaczenie gier z innymi
rodzajami doznan to whasnie cz¢$¢ problemu, utrudniajacego oddzialywania, ktére
chee tropi¢ rozdziat piaty? W kazdym razie, kwestionuj¢ apodyktyczno$¢ sadu, ze
gra si¢ wylacznie dla uciechy.

Druga zwiazana jest z pytaniem o reprezentacje ludzi w tych samych grach.
Oczywiscie praca tego problemu nie dotyczy, ale wielokrotnie nie moglem oprzeé
si¢ wrazeniu, ze zaproponowana rama analityczna pozwolitaby w réwnym stopniu
opisywa¢ rézne sposoby reprezentowania istot ludzkich i quasi-ludzkich w grach
cyfrowych, przeciwstawiajac  generycznym, pozbawionym  sprawczosci i

wiecznotrwalym hordom przeciwnikéw zindywidualizowanych, sprawczych i
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efemerycznych bohateréw fabuly. Gdyby w istocie tak bylo, moze zastosowane
narzedzie nie tyle opisuje dwa sposoby reprezentowana zwierzat, co odréznia
istotne od nieistotnego, byty posiadajace znaczenie dla przebiegu gry od tego
znaczenia pozbawionych. A zatem, przewrotnie, tropi pewna odmiang
antropomorfizacji: wpisywanie zwierzecych loséw i emocji w arcyludzka logike
fabularng powiesci.

I wreszcie, autorka polemicznie odnosi si¢ do rozmaitych filozoficznych
uzasadnieri ludzkiego ekscepcjonalizmu, wskazujac sprawnie i zasadnie
wystgpowanie analogicznych cech i zachowan w $wiecie zwierzgcym. Pozostaje
jednak jedno kryterium, ktére nie jest w taki sposéb zakwestionowane,
a raczej dyskretnie przemilczane: cassirerowski koncept czlowicka jako istoty
wytwarzajacej formy symboliczne. Czy jest zatem wcigz mozliwe do utrzymania?
Wszakze praca po§wigcona jest grom tworzonym przez ludzi, dla ludzi, by ludziom
nie-ludzi okaza¢.

Zlozywszy powyzsze watpliwosci w nadziei na produktywna dyskusje,
o$wiadczam, iz uwazam rozprawe¢ pani magister Eleonory Imbierowicz za wazna
poznawczo, doniosty moralnie oraz sprawng intelektualnie, przygotowana
w poszanowaniu regul warsztatu i przy uwzglednieniu najnowszych stanowisk
badawczych, a przy tym samodzielng i niezmiernie odwazna. Przyjmuj¢ ja
z przyjemnoécia za podstawe dalszego przewodu stwierdzajac niezbicie, iz wypetnia
wszystkie kryteria stawiane dysertacjom doktorskim przez liter¢ ustawy oraz

praktyke akademicks i wnosze¢ o dopuszcezenie do dalszych etapéw postgpowania.
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