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Streszczenie rozprawy doktorskiej
Prawnoautorski status wizualnych i dwuwymiarowych wytwordéw sztucznej inteligencji

napisanej pod kierunkiem prof. dra hab. Piotra Machnikowskiego

Przedmiotem rozprawy jest status prawnoautorski takich wytwordw sztuczne)
inteligencji (SI), ktére sg obrazami cyfrowymi, a wigc majg postaé¢ wizualng i dwuwymiarows.
Polski ustawodawca nie réznicuje przestanek przedmiotowych ochrony autorskiej w zaleznosci
od tego, do jakiej kategorii twérczogei utwor nalezy. Niemniej, dokonywana w procesie
stosowania prawa ocena spelnienia przestanek ochrony autorskiej dziet nalezgcych do roznych
kategorii tworczosci musi uwzgledniaé specyfike danej dziedziny dzialalnosei kreacyjnej.
To, w jakich elementach przejawia¢ moze sig tworezy i indywidualny charakter $cisle zwigzane
jest bowiem ztym, do jakiej dziedziny tworczodci nalezy oceniany obiekt. Pole badawcze
rozprawy ograniczono zatem do jednej, wybranej dziedziny tworczosci. Decyzja
o ograniczeniu badan do takich tylko wytworéw SI, kiére maja postac wizualng
i dwuwymiarowa motywowana byla kompetencjami Autorki pracy oraz faktem, ze rezultaty
osiagane przez SI w tej dziedzinie dziatalnosci kreacyjnej sa najbardziej imponujace 1 zostaly
najszerzej opisane w literaturze. Co zatem istotne, twierdzenia formulowane w rozprawie
nie sa odnoszone do calej — badz co badz niezwykle obszernej i wewnetrznie zroznicowane] —
kategorii obiektéw tworzonych z wykorzystaniem SI. Nie odnosza si¢ one, przynajmuniej
nie wprost, do wytwordéw SI innych niz obrazy cyfrowe.

Rozprawie przyswiecaly dwa cele badawcze. Zasadniczym celem rozprawy bylo
stwierdzenie, czy na gruncie przepiséw polskiego prawa, wéwietle dorobku nauki prawa
autorskiego i aktualnych wypowiedzi orzecznictwa oraz z uwzglgdnieniem aksjologii tej
dziedziny prawa, wytwory SI bedgce wizualnymi i dwuwymiarowymi dziefami sztuki
komputerowej, mogg podlega¢ ochronie jako utwory w rozumieniu ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych, czy tez funkcja programéw SI w procesie kreacyjnym wylgcza
mozliwo$é zaznaczenia sie w tych dzielach twérczego wkiadu cztowieka. Ubocznym celem
pracy bylo ustalenie — w przypadku stwierdzenia, ze wytwory SI bedace wizualnymi
i dwuwymiarowymi dzielami sztuki komputerowej nie podlegaja de lege lata ochronie
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autorskiej, ergo ochronie nie podlegaja takze obrazy niebedace dzietami sztuki — czy nalezy
chronié¢ te ostatnie prawami wylgcznymi, w szczegdlnosei prawami wlasnoéei intelektualnej,
1 sformutowanie w tym zakresie postulatow de lege ferenda.

Rozprawa sklada si¢ z wprowadzenia, siedmiu rozdzialéow tematycznych oraz
z zakonczenia.

Wprowadzenie obegjmuje przedstawienie celéw badawczych, uzasadnienie wyboru
tematu oraz opis metodologii badan.

Celem rozdziatu pierwszego bylo oméwienie zjawiska sztucznej inteligencji wediug
technicznych 1 filozoficznych aspektow jej funkcjonowania oraz refleksja nad historig
sinteligentnych” maszyn. W rozdziale pierwszym podjeto si¢ zdefiniowania pojecia sztucznej
inteligencii oraz przedstawiono obecny stan rozwoju SI, szczegdlne miejsce w tym zakresie
pos$wigcajac dotychczasowym osiggnigeiom w dziedzinie tworczosdcei plastyczne;j.

Drugi 1 trzeci rozdziat pracy maja charakter teoretyczny. W rozdziale drugim oméwiono
teorie legitymizacji prawa autorskiego. Punktem wyjécia dla podjecia rozwazan teoretycznych
w tym zakresie bylo zalozenie, ze koncepcje uzasadniajace prawo autorskie sa waznym
zrodiem informacii o wartosciach, ktére mogg by¢ przywotane de lege lata w ramach wykladni
funkcjonalnej jako argumenty przemawiajace za albo przeciwko objeciu danego wytworu
ochrong i ktére muszg zosta¢ wzigte pod uwage przy formulowaniu wnioskéw de lege ferenda.

W rozdziale trzecim przedstawiono, w zakresie niezbednym z punktu widzenia
przedmiotu rozprawy, pojecia 1 konstrukcje z zakresu teorii prawa cywilnego.

Rozwazania zawarte w rozdziale czwartym i piatym rozprawy majg przede wszystkim
charakter dogmatyczno-prawny. Celem rozdzialu czwartego byla dogmatyczna analiza
przedmiotowych przestanek ochrony prawnoautorskiej w zakresie pozwalajacym na ustalenie,
jakie cechy powinien, wmys$l generalnej definicji utworu rekonstruowanej w oparciu
0 przepisy ustawy o prawie autorskim 1 prawach pokrewnych oraz w $wietle
reprezentatywnych poglagdéw doktryny i orzecznictwa w zakresie wykladni ustawowych
kryteriow ochrony, posiada¢ obiekt, aby w swietle polskiego prawa moégl byé uznany
za przedmiot ochrony prawa autorskiego.

W rozdziale pigtym przedstawiono przestanki nabycia statusu tworcy lub wspottworey
utworu. Podstawowym celem rozwazan zawartych wtej czesci rozprawy bylo oméwienie
pojecia wkladu twoérczego oraz rozwazenie w $wietle wypowiedzi przedstawicieli polskiej
nauki prawa autorskiego i judykatury, jakie rodzaje ludzkiej aktywnosci, ktdre — chociaz sa
niekiedy niezbgdne dla zaistnienia utworu — nie predestynujg do miana jego (wspobtworcy.

Szczegllne miejsce wtej czgsei rozprawy poswiecono takze oméwieniu zasady ludzkiego
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autorstwa oraz zagadnieniu prawnoautorskiej ochrony efektéw dziatania sit przyrody
i zwierzat.

Najobszerniejszym rozdziatem rozprawy jest rozdziat szosty, poswigcony problematyce
prawnoautorskiego statusu wizualnych i dwuwymiarowych dziel sztuki komputerowej, w tym
dziel bedacych wytworami SI. W tej czgsci pracy podjeto sie w pierwszej kolejnosci mozliwie
precyzyjnego wyznaczenia ram zjawiska bedacego przedmiotem analizy, a wige ustalenia
rakresu nazwy sztuka komputerowa. Podjeto prébe systematyzacji terminologii wyksztalcone;
na gruncie badaii nad problematyka prawnoautorskiego statusu dziel powstajgcych
z wykorzystaniem technologii komputerowej, dokonujac w tym celu przegladu pismiennictwa
anglojezycznego i polskiego. Nastepnie dokonano klasyfikacji sztuki komputerowe]j w oparciu
o kryterium prawnoautorskiego statusu desygnatéw tego pojecia, przeprowadzajgc
dychotomiczny podziat dziet sztuki komputerowej na te, ktére mogg, i na te, ktére nie moga
byé de lege lata uznane za przedmiot prawa autorskiego. Takie dzieta sztuki komputerowej,
ktére de lege lata moga byé uznane za przejaw dzialalnosei tworczej o indywidualnym
charakterze okreslono w rozprawie mianem dziel sztuki wspomaganych komputerowo (sztuka
wspomagana komputerowo). Te zkolei, ktore nie mogg spelniaC przestanek ochrony
prawnoautorskiej nazwano dziefami sztuki generowanymi komputerowo (sztuka generowana
komputerowo). Przyjetego criterium divisionis nie stanowi przy tym to, czy w danym obiekcie
in concrelo zaznaczaja sic cechy twérczosci i indywidualnosci, ale to, czy sposéb dziatania
programu komputerowego, dzigki ktéremu obiekt zaistniat (to jest funkcja programu
w procesie kreacyjnym) stwarza mozliwo$¢ zaznaczenia sig¢ tych cech wdziele. Zgodnie
z przyjetym w tej czesci rozprawy zatozeniem, sposob dzialania programu implikuje bowiem
to, czy w procesie powstawania okreslonego rezultatu dawat bedzie si¢ wyodrgbnic taki wkiad
czlowieka, ktorego zakres pozwolilby na przypisanie owego rezultatu jego tworcze]
aktywnoéci. Chodzi tu zatem o potencjalng mozliwos¢ spelnienia przestanek ochrony
prawnoautroskiej, nie za$ o to, czy oceniane dzieto sztuki komputerowc; rzeczywiscie spetnia
kryteria ochrony. Zgodzenie ztym dychotomicznym podziatem uporzadkowane zostaly
rozwazania dalszej czesci rozdzialu széstego. Wywod dotyczacy sztuki wspoImmaganej
komputerowo rozpoczeto od proby okreslenia, ktére sposrod osob uczestniczacych w procesie,
ktérego zwiehczeniem jest powstanie dzieta sztuki komputerowe;, moglyby zostaé¢ potencjalnie
uznane za twoéredw tego dzieta w rozumieniu prawa autorskiego. Rozwazania tej czesci pracy
pozwolity na sformutowanie dwoch hipotez. Zgodnie z pierwszg z nich do desygnatow nazwy
sztuka wspomagana komputerowo nalezg takie komputerowe dzieta sztuki, w ktérych moze

zaznaczyé sie tworczy wkiad uzytkownika programu wykorzystanego do urzeczywistnienia
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danego dzieta. Druga przyjeta w tej czesci pracy hipoteza zaklada, ze do desygnatow nazwy
sztuka wspomagana komputerowo naleza takie komputerowe dzieta sztuki, w ktérych moze
zaznaczy¢ si¢ tworczy wkilad tworcy programu wykorzystanego w procesie, ktorego
zwienczeniem bylo zaistnienie tego dzieta. Obie przedstawione hipotezy poddane zostaly
nastepnie weryfikacji. Ostatnia czes$é rozdziatu szdstego poswigcona zostata zagadnieniu sztuki
generowanej komputerowo. Opierajgc si¢ na ustaleniach poprzedniej czgsci rozdziatu
dotyczacej sztuki wspomaganej komputerowo, podjeto sie okreslenia, jakie programy SI
wykazujg zdolno$¢ do generowania rezultatow, w ktérych — zuwagi na funkcje tych
programow w procesie kreacyjnym — nie moze zaznaczy¢ si¢ tworczy wktad czlowieka.

Celem rozdzialu siédmego bylo ustalenie, czy wizualne i dwuwymiarowe dziela
generowane komputerowo, a wiec takie obrazy cyfrowe, w ktorych nie zaznacza si¢ tworczy
wklad czlowieka, moga podlegaé de lege lata ochronie na gruncie przepisow polskiego prawa
prywatnego w sposob, ktory uzasadnialby przyjecie, ze stanowig one niematerialne dobra
prawne, a takze sformutowanie wnioskow de lege ferenda.

Dysertacje zamyka zakonczenie, w ktorym zawarto podsumowanie i przedstawiono
whnioski koncowe.

Chociaz wglobalnej dyskusji nad prawnymi zagadnieniami zwigzanymi
z wykorzystaniem rozwigzan sztucznej inteligencji coraz czesciej podejmowana jest
problematyka statusu prawnoautorskiego wytwordw SI, to w polskim pi$miennictwie
prawniczym ukazaly sie dotychczas nieliczne publikacje na ten temat, a dostgpna literatura
traktuje to zagadnienie stosunkowo fragmentarycznie. Rozprawa jest prébg uzupetnienia

dostepnej literatury.
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